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Unsere MafRnahmen v/

':6 kurzfristig

Die Angebote unseres Landesprogramms ,,Medienkom-
petenz macht Schule" entwickeln wir weiter. Uber einen
modularen Ansatz machen wir jeweils zielgruppen- und
themenspezifisch Angebote, von denen Schulen vor Ort
entlang ihrer jeweiligen Bedarfe unmittelbar profitieren.

»eduCheck digital“ entsteht ein bundesweit einheitliches
Verfahren, das digitale Bildungsmedien in den Bereichen
Recht & Datenschutz, Technik, IT-Sicherheit & Interoperabi-
litdt sowie Barrierearmut & Usability prift.

= Im , Zukunftslabor.Lernen" machen wir erfahrbar und
erlebbar, wie zukunftsgerichtetes Lernen durch Raumge-
staltung unterstiitzt werden kann.

Im ,,Zukunftslabor.KI* am digitalen Kompetenzzentrum
entwickeln und priifen wir KI-Nutzungsszenarien und
Prifungsformate in Anlehnung an die Empfehlungen der
Standigen Wissenschaftlichen Kommission der KMK.

u  Ab dem Schuljahr 2025/2026 iiberfiihren wir unsere er-
folgreiche Pilotierung des , Digitalen Biicherregals" in den
Regelbetrieb. Damit ermdglichen wir allen an der Schul-
buchausleihe teilnehmenden rheinland-pfalzischen Schulen

den Zugang zu qualitdtsgepriiften digitalen Lernmitteln.

= Wirverkniipfen unsere Maf3nahmen zur Starkung von
Schiilerinnen und Schiilern, Lehrkréften und Sorge-
berechtigten im digitalen Raum (z.B. #StarkimNetz,
Medienscouts) enger mit den Bereichen Schulentwicklung
und Schulleitung im Padagogischen Landesinstitut und
schaffen dadurch Synergien.

Wir analysieren die Moglichkeiten digitaler Transforma-
tionsprozesse fiir die frithkindliche Bildung und lassen das
Ergebnis in die Uberarbeitung der Bildungs- und Erzie-
hungsempfehlungen fiir Kindertagesstatten einflie3en.
Gemeinsam mit unseren Partnerinnen und Partnern aus der
Kita-Praxis sichern wir damit die hohe Qualitat frithkindlicher
Bildung und Erziehung in den rheinland-pfalzischen Kitas.

= Wir erarbeiten mit anderen Landern einen Priifkriterien-
katalog fiir digitale Bildungsmedien. Im Vorhaben

—:CD mittelfristig

Wir schaffen zuséatzliche und neue technische Unter-
stiitzungsangebote, um langfristig oder chronisch er-
krankten Schiilerinnen und Schiilern eine Teilnahme am
Unterricht ihrer Klasse zu ermoglichen. Dafiir weiten wir
etwa das Angebot sogenannter Avatar aus.

m Ab dem Schuljahr 2025/2026 starten die ersten Schulen
mit einem verbindlichen Informatikunterricht in den
Klassen 7 bis 10, ab dem Schuljahr 2028/2029 wird
Informatik dann an allen weiterfiihrenden allgemein-
bildenden Schulen in Rheinland-Pfalz zum Pflichtfach.
Dafiir bauen wir den Seiten- und Quereinstieg im Fach
Informatik aus und stocken die Ressourcen fiir den Wei-
terbildungslehrgang Informatik auf. Wir berufen eine
neue fachdidaktische Kommission fiir das Pflichtfach
Informatik und passen die Lehrplane in Informatik und
Féchern mit Schnittmengen an.

Wir passen die rechtliche Grundlage fiir den Einsatz digi-
taler Bildungsmedien an aktuelle Entwicklungen an.

= Wir fiihren Materialien, Entwicklungen und Best-Practice-
Ideen verschiedener Pilotschulen in einem gemeinsamen
Materialnetzwerk fiir individualisiertes und selbstge
steuertes Lernen zusammen.

E@ langfristig

Wir iberarbeiten die Verwaltungsvorschrift zur Ge-
nehmigung, Einflihrung und Verwendung von Lehr-
und Lernmitteln, indem wir Priifkriterien fiir digitale
Bildungsmedien in Kooperation mit der Wissenschaft
erstellen (Anforderungen definieren, z.B. Interaktivitt,
Méoglichkeit kollaborativ zu arbeiten, Individualisierung,
Integration von intelligenten tutoriellen Systemen etc.).

= Wir priifen, inwieweit Leistungsiiberpriifungen ange-
sichts der Digitalitat noch starker kompetenz- und
prozessorientiert gestaltet werden kénnen und welche
Anpassungsbedarfe sich daraus fiir die Priifungsordnungen
ergeben.
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